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GPAX 3.01

GPAX 3.67

Bachelor of  Interior 
Architecture Faculty of Architecture, Urban Design & Creative Arts,
Mahasarakham University
2020-2024

Secondary level 
Satri Chaiyaphum School
2017 - 2019 

Internship at TED Concept International for 4 months

Proficient Intermediate

Proficient Intermediate

Advanced Intermediate

Upper Intermediate Intermediate

Proficient
(ฺBasic Ueser)

(ฺNative)

Control the operation, check the orderliness
Coordinate with related cells such as purchasing and selling.
Research case study data for design
Budget planning, material usage and budget control to be within the
specified criteria.
Create a brand highlight

Coordinated client meetings, gathered architectural requirements, conducted
site surveys, and supported design development.
Developed and managed budgets, oversaw the use of materials and equipment,
and ensured cost control in compliance with established financial guidelines.
Conducted research and analysis of standard construction costs and BOQ for
comparative evaluation.
Coordinate with related cells such as purchasing and selling.
Analyzed customer behavior and identified market needs to support strategic
planning and product development.

Conducted client meetings to gather requirements, performed site visits for data
collection, and developed design concepts based on analysis and client needs
Planned and coordinated team workflows to ensure efficient collaboration
throughout the architectural design process.

Creativity
Planning
Adaptability
Teamwork
Ready to learn

APICHAYA 
AIAMPHON

Contact

About Me

Language

Education

INTERIOR DESIGNER

(Jan 2023 - May 2023)

2022-2023

2022-2023

INTERNSHIP AS ARCHITECT.

ACCEPTING ARCHITECTURUL WORK FOR THE UNIVERSITY.

MODEL ASSEMBLY COMPETITION

Experience

Apichaya Iamporn (Nickname: Gift), Age 23
A recent graduate with a Bachelor's degree in Interior
Architecture (5-year program) from the Faculty of
Architecture, Urban Design and Creative Arts, Mahasarakham
University. I possess hands-on experience in interior design,
brand development, and internship training in retail window
display for a well-known brand. Skilled in AutoCAD, SketchUp.
Enscape, and Photoshop I am able to deliver comprehensive
design plans and 3D models. Proficient in various design
software, with a strong conceptual thinking ability to create
engaging and efficient design outcomes. Driven by
determination and a passion for learning, I am enthusiastic
about gaining new insights from industry professionals. I strive
to create diverse and meaningful designs that effectively
communicate stories and concepts.

Software SkillsSkills

Microsoft
Excel

Adobe
Photoshop

Adobe
Premiere Pro

Enscape Microsoft
Word 

Sketchup Lumion

Auto Cad V-Ray

Apichaya310@gmail.com
094-615-0385

6ll002
0619609468
68/24 Village No. 9, Anoma Village, Na Pa Subdistrict,
Mueang District, Chonburi Province 20000

Thai

English
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Retail And window
Display (PENTEL)
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Pค)��า)Qช้อาคา)�อ� Villa Savoye คือ�า�2"า!�!(�))'#ี�"ือN!��!้�O  �อ�(ุคP'N ิ)์�ออ�O  
P ( Le Corbusier 2"า!�ิ�#ี�N!ลี�(�O!ล�&า$ลั�1�์)ู!O  อาคา) $ื�#ี�Qช้2อ( Oละ�า)'ี2/�
ลอ(%�า N!���า)N!ลี�(�O!ล� )ู!O  อาคา)O   ั�N ิ'R!2ู�่า)ออ�O  2"า!�!(�))'2'ั(Q3'่�า�
2"า!�!(�))'�อ� Villa Savoye !ั��อ(ู่#ี��)ุ�!า)ี2 !)ะN#0#)ั��N02�า)!�O!่�&า(Q� &า(Q� 'ี�า)
!�O!่�O  อิ2)ะ N�ื�อ��า�!ั/อาคา)R'่R ้'ี"�ั�#ี�Qช้2ํา3)ั )ั ��า3�ั� 3)ือO �่�ั�$ื��#ี�Qช้2อ( O!่'ี
N2า&า(Q�อาคา)#ี�N!��!ั/)ั ��า3�ั� #ําQ3้"ั�'ีค/า'N!��อิ2)ะOละ(ื 3(ุ่�Project Team

!� 2     I    $ื��#ี�  1,254  sq.m    I     !� 2021



Retail And window Display (PENTEL)
3�ึ���ุ N1ิ�/!้��อ� Pentel ''#ี�N!��O 1� ์�า0!า��าOละ/ีอ�ค์�1 NASA #ี�!้อ��า13า!า��า#ี�2า/า1"N�ี0��อ�อ/�า0R ้ OละR ้#ําQ3้ Pentel /ี0อ 
�า0Nพิ�//า��ึ���า�ค/า/พ0า0า/�อ�O 1� ์Oละ/ีO�/คิ #ี��้า/#ั�Pล�Oละ ีR�!์#ั��.า0�อ�อาคา1Oละ.า0Q�Q3้1ู้2ึ�"ึ�0า�อ/�า0Oละคล้า0�ั อ�ค์
�1�์�า�่า!า/O�/คอ�N�็! 2ู่�า�ออ�O  #ี�#ั�2/ั0Oละ�/ั!�11/2ํา31ั ค�1ุ่�Q3/่ N!��/ิ!1!่อ2ิ��O/ ล้อ/ Oละ�า11่///ือ�ั  1ิ1ั#!่า�ๆ#ี�N!��O1�
�ั Nคลื�อ�Q3้2ิ�ค้าOละอุ!�1�์!่า�ๆ /ีค/า/#ั�2/ั0Oละ�้า/#ั�Pล� OละN!��#ี�1ู้�ั�/า�า��/่า 70 !�  ีR�!์�1อ อาคา1Q3้N!��N3ลี�0/คล้า00า�#ี�ลอ0อ0ู่
N3�ือ�ั�� 110า�า0P 0N2า ้า�3�้าQ3้/ั2 ุ2ะ#้อ�N3/ือ�ลอ0อ0ู่OละNพิ�/�า1Nล่�O2�2ีN3/ือ�อ0ู่อ/�า021้า� 110า�า0Q3้1ู้2ึ�"ึ��า1พุ่�#ะ0า�R!2ู้
Pล�O3่��/ั!�11/1//"ึ� ีR�!์.า0Q�Q3้N!��P"�2ู�1ั O2�Oละ0า�#ี� ึ� ู Q3้2ื�อ"ึ�ค/า/N!��/าNพื�อ21้า�O1� ั� าลQ�

PROJECK WORK IN INTERIOR ARCHITECTURE DESIGN



Waste Recycling
Learning Center
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0ู%0์�า1N1ี0%1ู้คุ�ค่า�0ะ Q�้อาคา12า$า1�ะ �%า  7,168 !า1า�N/!1  ื�%"ึ���า2ู� 4.00  N/!1
ค/า/2ู��า� ื�% ิ% "ึ� ื�%�ั�%#ี� 5 /ีค/า/2ู�'1ะ/า� 20 N/!1 Q%O%/คิ    "คุ� (�) ค่า�0ะ" Q�้N'�%
คํา ้อ�N2ี0�#ี�Q3้ค/า/3/า0P 0%ั0#ี�N'�%#ั��คุ�OละP#1 3/า0"ึ��า1N3็%คุ�ค่า�อ�2ิ��#ี�N1าN�อQ%
�ี/ิ!'1ะ�ํา/ั%Q3้N�ิ '1ะP0�%์ N�ิ '1ะ2ิ#$ิ.า 2ู�2ุ  Oละ1ั�1าPล�Oละอ%ุ1ั�1์2ิ��O/ ล้อ/Q3้
2/0�า/Oละค/1ค่า�ั&�า1อ%ุ1ั�1์Oละ ูOล#1 ั0า�1$11/�า!ิN3ล่า%ี� Oละ%ํา/าQ�้Q%�า1ออ�O&&
#ี�O2 �Q3้N3็%"ึ�ค/า/2/0�า/�อ��0ะ#ี�%ํา/าQ�้'1ะP0�%์Q%1ู'O&&1ีR�Nคิล31ือ ลั��า%3/ุ%N/ี0%
Oละ21้า�/ูลค่าQ3้/า�0ิ���ึ�% 

Project 
'� 3     I     ื�%#ี�  7,168 sq.m      I     '� 2022



Waste Recycling Learning Center

Q% 1'� ค%R#0#ิ���0ะ'1ะ/า� 25 ล้า%!ั% Q%�0ะ#ั��3/ �ะ/ีอ0ู่ 11% N'�%�0ะพลา2!ิ� Q%�1ุ�N#พ/ี�0ะ"ึ� 20% �า1(ลิ!พลา2!ิ�21้า��๊า�N1ือ%
�1ะ�� 400 !ั%!่อ'� #ําQ3้N�ิ /ิ�2!ิQ%2.าพอา�า031ือ.า/ะPล�1้อ%O0่ล� %อ��า�%ี��0ะ#ี�/ี/า��ึ�% R'�&ล�Q%#ะNล#ุ�'�Oละ�ลา0N'�%/ลพิ1Q%
1ะ&&%ิN/0 N�ิ �า1/%�ลั&N�้า/าQ% 2.าพO/ ล้อ/ #ี�/%ุ10์อ0ู่N�ิ N'�%R/Pค1Q%อา3า1อา�า0 %�า Q% ิ% OละQ%Nลือ �อ�N1า2่�(ลQ3้2ุ�.าพ/%ุ10์
O0่ล� Q%1ะ0ะ0า/ P 0�0ะพ/�%ี� 2่�(ลQ3้2ิ��/ี�ี/ิ!Q%#้อ�#ะNลOละ2ั!/์!่า�ๆR ้1ั&(ล�1ะ#&อ0่า�/า�Oละ!า0อ0่า�R/่N'�%$11/ �ึ�/ี3%่/0�า%Oละ
O3ล่�Q3้ค/า/1ู้0ึ�1าOละ�ั�%!อ%�า1%ําR'1ีR�Nคิล OละQ�้N'�%พลั��า%3/ุ%N/ี0%Nพื�อ!่อ0อ Q3้N�ิ '1ะP0�%์2ู�2ุ Nพื�อล �า1N�ิ 2.า/ะN1ือ%�1ะ��
2ั!/์#ะNลOละ2ั!/์!่า�ๆ#ี�R ้1ั&(ล�1ะ#&#ั��2ิ��O/ ล้อ/ �ึ�%ํา/า2ู้�า1 ีR�%์Nพื�อQ3้1ู้"ึ�คุ�ค่าOละ!ะ3%ั�"ึ�(ล�1ะ#&!่อ2.าพO/ ล้อ/ 

PROJECK WORK IN INTERIOR ARCHITECTURE DESIGN

#ี�!ั��Pค1��า1 410 ". 2า12ิ% O�/�
ลุ/พิ%ี N�!'#ุ//ั%
�1ุ�N#พ/3า%ค1 

O%/คิ  ""ั�O0��0ะ" คือ�า1%ํา2่/%3%ึ���อ�Pค1��า1คือ"ั�O0��0ะ/าออ�O&&2ู่�า%ออ�O&&
.า0Q%P 0Q�้"ั�2ี�อ��0ะ N�่% 2ีO � N�ี0/ N3ลือ� %�าN�ิ% Nพื�อO0��0ะQ3้'ลอ .ั0Oละล �า1
N�ิ �0ะ/ลพิ1 Oละ%ํา/า 21้า�211ค์P 0%ํา2ี�#ั��3/ /าQ�้Q%�า%Q3้ค/า/1ู้2ึ�"ึ��า1O&่�2ีOละ
Nล่%2ีN�้า ้/0�ั%อ0่า�ล�!ั/ Q3้ค/า/1ู้2ึ�2%ุ�2%า% !ื�%N!้%  Q%�า1Q�้�ี/ิ!Q%O!่ละ/ั%



POP MART Center

03

POP MART Center Q�้อาคา1 k village 2ุ�ุ//ิ# 26 #ี�!ั�� : 93, 95 �. 2ุ�ุ//ิ# 26 O�/�คลอ�!ั%
N�!คลอ�N!0 �1ุ�N#พ/3า%ค1 10110 พื�%#ี�.า0Q%อาคา1 : 18,500 !า1า�N/!1 �ํา%/% : 2 �ั�%
0ู%0์�า1ค้า#ี�!อ&2%อ�ค/า/!้อ��า1�อ��ุ/�%Q%&1ิN/�1อ&ๆ P 0/ี1ู'O&&Q3/่ #ี�21้า�
&110า�า0(อ่%คลา02า/า1"2ั/(ั2�ั&อา�า0$11/�า!ิP 0/ี�า1�ั /า�(ั�อาคา1#ี�/ี ลั�1�ะN'�%
Open Air /ี Court �ิ��11/!1��ลา�Oละล้อ/1อ& ้/01้า%ค้า 

Thesis 
'� 5     I    พื�%#ี�  18,500 sq.m      I     '� 2025



POP MART Center

Pค#��า#N2%อO%ะออ�O&&2"า'�!"�##! า"Q% POP MART CENTER N'�%Pค#��า# 0ู%"์�ลา� Pop Culture O3่�Q3!่ 2ํา3#ั&%ั�2ะ2! Art Toy Oละ
(ู้#ี�2%Q� P "!ี/ั!"ุ'#ะ2�ค์Q%�า#ออ�O&& คือ 1) N�ื�อN'�%2"า%#ี�2่�N2#ิ!O&#% ์ P'#P!# Oละ�ํา3%่า"2ิ%ค้า�อ� POP MART 2) N�ื�อN'�%2"า%#ี�#ี�
�า"2ิ%ค้า Pop Culture O3ล่�Q3!่ 3) N�ื�อN'�%2"า%#ี��ั �ิ��##!Oละ2่�N2#ิ!#ั�1ะOละค/า!คิ 2#้า�2##ค์�ิ%!%า�า#OละN#ี"%#ู้�ลุ่!%ั�2ะ2!
ออ�O&&Q3้N'�%!า��/่า2"า%#ี��ํา3%่า" Art Toy O!่N'�%�ุ #/!!ั/�อ�%ั�2ะ2! 0ิล'�% OละO�%ๆ �อ�Nล่%O%/0ิล'ะ P " า"Q%'#ะ�อ& ้/"�ื�%#ี�
3ลั� R ้O�่ P�%�ั O2 �Oละ�า"2ิ%ค้า �า� POP MART OละO&#% ์ ั� P�%%ิ###0�า# #ี�&อ�Nล่าค/า!N'�%!า�อ� Art Toy Oละ/ิ/ั�%า�า#�อ�!ั/
ละค# P�%2#้า�2##ค์ #ี�N'� Pอ�า2Q3้(ู้N"ี�"!�!2า!า#"ออ�O&&Oละ'#ะ ิ1ฐ์ Art Toy �อ�!ั/Nอ� 2/%2%ุ� "POP LAND" �ึ��%ํา!ั/ละค#"อ %ิ"! N�่%
Molly, Labubu Oละ Skull panda !า2#้า�N'�%Nค#ื�อ�Nล่%Oละ�ุ "่า"#ู' �อ&N�!/ิ#"า%ิ�%$์ R ้O�่ �ื�%#ี� Reception Hall, Court, �ื�%#ี��ํา3%่า"
2ิ%ค้า, คาN��, 0ู%"์อา3า#, Creative Space, POP LAND, �ื�%#ี�%ิ###0�า#, Art Gallery, �ื�%#ี��ําลอ��ั O2 � Art Toy, !ี�%า �ื�%#ี��อ�Pค#��า#
18,500 !#.!. P "N'�%�ื�%#ี��อ&N�!/ิ#"า%ิ�%$์ 3,150 !#.!.
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�า#� �ําQ3้�ั&(ู้N�้าQ�้Pค#��า#P "�ุ้!#า�N�้า3ลั�!ี�า#%ํา!ั/!��ุฎ!าออ�O&& Q3้!ีค/า!Pค้�Oละ ีR�%์#ี�!ีค/า!�ลิ�/R3/O!่O�็�O#� Oละ ้า%3%้า
Pค#��า#3%้าอาคา#!ี�า#%ํา!ั/!��ุฎ#ี�!ี�า#ออ�O&&Q3้!ีค/า!Pค้�3%าN�ื�อ& &ั�O2�O  Q% ้า%3%้าPค#��า#Oละ2#้า�!ิ!ิQ3้�ั&�ื�%#ี�Q3้ค/า!#ู้2ึ�"ึ�
ค/า!O�็�O#�OละPอ&อุ้!Pอ&�อ N�ื�อN�้าR'N�อ2ิ��Q3!่ๆ
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 ว
ฒั
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ถ. 
รชั
ดา
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เษ
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ศูนยว์ฒันธรรม
Oหง่ประNทศจนี

N�น็ทรลัพระราม 9

�ึกจี

สถานีศูนย์
วฒันธรรม / ระยะ
ทาง : 1.2 ก.ม.

สถานีมกักะสนั /
ระยะทาง : 3.4 ก.ม.

Nอสพลานา� ร�ั�า
กระทรวงวฒันธรรม

: ถนนNทียมรว่มม�ิร
Oขวงหว้ยขวาง
กรุงNทพมหานคร 10310



POP MART Center

O%/คิ �า/ออ�O&&*ื�%#ี��ํา3%่า.2ิ%ค้า R ้%ําNอ�ลั�1�์�อ�O&/% ์ POP MART -าQ�้ออ�O&&N*ื�อ2/้า��า/� �ําQ3้!ั/O&/% ์OละN�้า"ึ��่า. P .-ี
�า/%ํา-��ุฏ PลP�้O&/% ์ Nอ�ลั�1�์�อ�คาOลคN!อ/์ Art Toy #ี�2ื�อ"ึ�Q%ลั�1�ะ/ู'$//- Oละ�่/.N%้%�ุ �า.Q3้%่า2%Q�-า�.ิ���ึ�% �า///-�ั%N'�%
3%ึ��N ี./ N'�%*ื�%#ี�//- Art Toy #ี�R ้/ั&ค/า-%ิ.- 3/ือคอลNล็ค�ั�% ออ�Q3-่ �ะ"ู��ั /า��า.Q%*ื�%#ี�#า�N�้า!้อ%/ั&ลู�ค้าN'�%*ื�%#ี�O/� OละN%้%�า/
ออ�O&&#ี�-ี2ี2ั% ล�า2-ั.P .%ํา2ีNอ�ลั�1�์�อ� POP MART -าQ3้Q%�า/ออ�O&& *ื�%#ี�Q%Pค/��า/N*ื�อ2/้า��ุ N ่% OละN'�%#ี�� �ําQ3้�ั&O&/% ์

PROJECK WORK IN INTERIOR ARCHITECTURE DESIGN

(Shop)

(Exhibition)

��SKULL PANDA��
Nอกลักษณ์ของ Skullpanda คือมี
ลกูกลมๆ ทั�งสองขา้ง�รง�รNิวณหไู�้

ร�ั�นั�าลใจมาจาก�าวNคราะห์

Nจาะ�ุม้โค้ง N��นทางN�ินทะลผุ่าน
ไ�ยงัหว้งNวลา

Oรงร�ั�าลใจจาก
�าวNคราะห์

NจาะทางN�ิน

��LOGO POPMART BRAND��

<มงกฎุ= จากคาOรคN�อร ์MEGA MOLLY
ออกO��ในคอลNรค�ั�น KING ที�N�รยี�N��นที�
1 Oละไ�้นํามาN��นหนึ�งในโลโก้O�รน�์ POP

MART

ใ�ก้ระจกN��น�ัวสะท้อนรู�
ทรงของ�ุม้โค้งสะท้อน
สญัลักษณ์ของมงกฎุ

มงกฎุสี�Oฉก

นําความโค้งของมงกฎุมา
OยกN��นสว่น

Nพิ�มความโค้งของมงกฎุให้
ความรูส้กึไมO่ขง็ทื�อ OละNพิ�ม
ความหนาN��นรูส้กึOขง็Oรง

�ั�%/า�2ิ%ค้า

��LOGO POPMART BRAND��

<มงกฎุ= จากคาOรคN�อร ์MEGA MOLLY
ออกO��ในคอลNรค�ั�น KING ที�N�รยี�N��นที�
1 Oละไ�้นํามาN��นหนึ�งในโลโก้O�รน�์ POP

MART

�ู้ไฟ��ายโ�สN�อร ์LED
Module โครงNหล็ก���ทั��้วย
Oผ่น�งิค์ขึ�นรู� Oผ่นอะครลิิค

มงกฎุสี�Oฉก

นําความโค้งของมงกฎุมา
OยกN��นสว่น

Oนวคิ�จากสว่นยอ�ของมงกฎุ
ที�N��นสญัลักษณ์ของ POP

MART นํามาออกO��ในสว่น
ขายสนิค้า ออกO��ในสนิค้าที�มี
การหมุนNวยีน�ามคอลNล็ค
�ั�นที�ออกมาในO�่ละรอ�

4 m

4 m

ออ�O&&�า�'/ะ!ู.า% %ํา-า
N'�%!ู้P�/์ Art Toy #ําQ3้2ิ%ค้า%่า

2%Q�-า��ึ�%

��SPACE MOLLY��

Nอกลักษณ์คอลNลค�ั�น <Space
MOLLY= ใน�ุ�อวกาศ ที�โ�่ง�ังมากที�ส�ุ
�ึ�งO�่ละ�ัวมคีวามโ�นN�่นที��ํ�ากัน ทําให้
N��นหนึ�งในคอลNคล�ั�นที�นิยมมากที�ส�ุ

สามารถ�ร�ัถอ�N�ลี�ยน�ําOหน่ง�ั�นวางสนิค้าไ�้
หลายรู�O��

ออกO��โ�ยนํารู�รา่งมา�ร�ัใ�N้��น�ั�นวางสนิค้า
สามารถ�ร�ัN�ลี�ยนไ�้

��CRY BABY��

นํารู�รา่งของหย�นํ�า�ามาออกO��
ในN�งิฟ�ง�ั�น N��นหมอนนุ่ม Oละ

�ุ๊ก�า�ัวใหญ่ๆ นุ่มๆในพื�นที� Save
Zone ที�ออกO��ใหN้หมอืนมคีน

คอยโอ�กอ�Nราอยู ่

SKULL PANDA
(%�าค้า�O3่�#ะNล#/า.)

CHAKA
EXHIBITION

HIRONO
(Nจา้�ายน้อย)

ART GALLERY
(CRY BABY)

SKULL PANDA %�าค้า�O3่�#ะNล#/า. O)�R' ้/.
ค/า-%ิ��Oละ%่าค้%3า N%้%Q�้3ิ%2ลั�Oละ#/า.-ั%
N'�%2่/%'/ะ�อ&Q%�า/ออ�O&& #ี�Q3้ค/า-/ู้2ึ�%ิ��
2�& Oละ*/ิ�/R3/Q%N/ลาN ี./�ั%

�า�ะ N'�%�า/ออ�N2ี.��า�N2ี.��ี R-้�ี R+ �/ะ#&�ั&!ั/#ํา
'ฎิ�ิ/ิ.า �า�ค/า-P  N ี�./ OละN'�%O2�2/่า�  Q%%ิ#//0�า/�ึ�-ี
�า/ออ�O&&Q3้N'�%3้อ�#ี�2/่า�Oละค่อ.ๆ-ื ล� 2ื�อ/่า-ีอา.ุ�ั.#ี�
2ั�% #ําQ3้อ.า�Q�้N/ลาQ%�/่�N/ลาN3ล่า%ี�อ.า่�-ีค/า-3-า.

<Everybody Cries= Qค/ๆ�็/้อ�R3้ �ั%�็/้อ�R3้ N$อ�็/้อ�R3้
Qค/ๆ�็/้อ�R3้ N'�%N/ื�อ�'�!ิ #ุ�ค/ั��#ี�/้อ�R3้ออ�-า�ะ#ําQ3้
/ู้2ึ�2&า.Q� Oละ/ู้2ึ� ี�ึ�% R ้%ํา�า/ออ�O&&#ี�-ี%�าN'�%
!ั/O#%�อ�%�า!า !ุ๊�!า!ั/Q3ญ่ๆ  %ุ่-ๆQ%*ื�%#ี� Save Zone

�า/N ิ%#า�!า-3าOละค้%*&2ิ��2ําคัญQ%�ี/ิ!N�้า�า.%้อ.
R'!า- า/Nค/าะ3์!่า�ๆ Oละ*&N�อ(ู้ค%P .�า/N ิ%#า�
!า-3าอิ2/,า*N*ื�อN!ิ&P!(า่%'/ะ2&�า/�์�า� า/Nค/าะ3์
!่า�ๆ 3า�R-่-ี อ��ุ3ลา& �็R-่-ีN/ื�อ�/า/�อ�N�้า�า.%้อ. 

HIRONO X LE PETIT PRINCE EXHIBITION ART GALLERY (CRY BABY) CHAKA EXHIBITION SKULL PANDA (นํ�าค้างOห่งทะNลทราย)



Hotel & Resort 
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!ี��ั��Pค1��า1 อ0ู่Q#พื�#!ี� �ํา$ล//ู.ี อําN.อ%า�ช่อ� �ั�//ั�#ค11าช.ี/า N%�#P1�O1/!ี�ออ�O$$..าพ
O/�ล้อ/Oละ!ั0#ี0.าพQ/้N//าะ./�ั$�า1พั�&อ่# Oละ�า1��O�่�!ั��.า0Q# .า0#อ�อาคา1!ี�N#้#
�า1Q/้$1ิ�า1!ุ�1ู%O$$ OละQ/้ค/า/.ําคัญ!ั��./#"11/ชา�ิ!ี��้อ��า1Q/้N%�#�ุ��ึ��ู�OละR�้1ั$�า1
พั�&อ่#�ั$"11/ชา�ิNพื�อ�ึ��ู�ลู�ค้า!ี��ะ/าพั�&อ่# ช/"11/ชา�ิ พั�Nพื�อ�า1!่อ�N!ี�0/ Oละช/
. า%��0�11/ อาคา1!ี�ออ�O$$/าQ/้1ู้.ึ�N//ือ#R�้พั�&อ่# /ีค/า/.ุ�!ี�.1้า�ค/า/%1ะ!ั$Q�Oละ
.$า0Q� N//ือ#N�ิ�Q//่อี�ค1ั��

Project 
%� 3     I    พื�#!ี�  24,900 sq.m      I     %� 2022



Hotel & Resort 

�&•�า!ิ  N'�%คํา�้/�N2ี"�#ี�คํา/่า "�&" !า�า��า#�&N�/�ั%�/�2ิ��#ี� ี Oละ "�า!ิ" !า�า�$##!�า!ิ#ี�ค/"P/&�/ N#าR/้ "ึ�Q3้ค/า!3!า"/่า �า#�&
N�/�ั&$##!�า!ิ#ี��ะ�าQ3้ค/า!#ู้2ึ�N3!ื/%N�ิ Q3!่ Q%#ี�O3่�%ี� 3#ื/�า#/$ิ1ฐา%Q%#ี�#ี�'#ะ3%ึ��N'�% ��า!ิQ3!่ #ี� ี!า��ึ�% #ั��ค/า!2ุ� ค/า!2%ุ� 2&า"
!า!ค/า!'#า"%า Q%ค/า!#!#ื�%#ี�!ี$##!�า!ิ&ํา&ั  Oละล้/!#/&�า" 2&า"Q� N3!ื/%R ้�ั�(่/%Oละ0ีลQ�Q%/้/!�/ $##!�า!ิ/ี�ค#ั��..$##!�า!ิO&&
2/% /�R!้Q%N�าQ3ญ่#ี�N'�%#ี�%ิ"!�ั%Q%�ลุ่!/ั"#ุ่% /ั"�ลา�ค% #ี�!า�! /�R!้#ี�(ลิ&า% Oละ!ี%้/"Q%N�าQ3ญ่#ี�!ี#ั�� Hotel Resort Oละ$##!�า!ิ�/�#ุ่�
 /�R!้ Oละลํา$า#Q3้%่า3ล�R3ล

PROJECK WORK IN INTERIOR ARCHITECTURE DESIGN

Logo

pob (�&) 

pob (�&) //�O&&Q3้N'�%O%/%/% 
ลั�1�ะคล้า" /�/า#ิ!"์ 

ลั�1�ะคล้า" /�/า#ิ!"์#ี��ําลั�!�

Q�้�ลี& /�R!้!าN�ื�/!�ั%�/�$##!�า!ิ N3!ื/%
O2�/า#ิ!"์�ําลั�#ั&�/&��า

3ลั�คา##�R#"#ี�%ํา!า//�O&&P "2ื�/"ึ��า#
//�O&&#ี�!ีค/า!N'�%R#"#ี�%ํา!า//�O&& Oละ
 ูN�า#ี�N'�% Site #ี�!ั��Pค#��า# FRIENDS

�ลุ่!O�๊�N�ื�/%#ี�!า�ั%N'�%�ลุ่! !า�ั�(่/%Oละ#่/�N#ี�"/�!
$##!�า!ิ 3า'#ะ2&�า#�์Q3!่ๆOละค/%N#%!์3าค/า!2%ุ� 

      !า�ั�(่/%�ิ/ๆ 
2่/%Q3ญ่ �ะN'�%�ลุ่!#ี�!าN#ี�"/�ั�(่/%�ิ/ๆ 0ีลQ��ั&$##!�า!ิ
�ลุ่!N�ื�/%#ุ�N�0 4-6 ค% / 7-10 ค% 
/ั"#ุ่%
/ั"�ลา�ค%

3า/ั%�ั�(่/%'#ะ�ํา2ั' า3์!า#่/�N#ี�"/�ั% �า#์��ลั��่/%
!้/��ลั&R'#ํา�า%Q%N!ื/� 

User

Hotel Villa Spa
P#�O#! 2 �ั�% 35 3้/� 2 tyle !ี deluxe O&& 1bedroom 11 3้/� Oละ 2bedroom 20 3้/�
�%า  40 !#.!.Oละ3้/� family room 4 3้/� 2 3้/�%/% 3 N!ี"� คิ�R�!์ 1 2bedroom

N!ี"�%/% P!๊ะNค#ื�/�O'�� !ู้N2ื�/(้า/ �ั�%/า��#ะN'�า 3้/�%�า �ื�%#ี�%ั���ั�(่/%
ค#ั/ / O�%##ี� #ะN&ี"�

/ิลล่า N�้า�ั�R ้R!่N�ิ% 10 ค% N3!าะ�ั&�ลุ่!ลู�ค้า#ี�!า�ั%N'�%�ลุ่! !้/��า#3า#ี��ั�(่/%
Oละ!ีค/า!N'�%2่/%!ั/ !ี3้/�%/% 4 3้/� 10 N!ี"� 3้/� 1 !ีN!ี"�คิ�R�!์ 3้/� 2, 3 N'�% 3
bedroom Oละ3้/� 4 N'�% 2 bedroom !ี�ื�%#ี�%ั��Nล่% �ื�%#ี�#ั&'#ะ#า%/า3า#Oละค#ั/ #ี�
2า!า#"N�ื�/!!่/R' า"%/�N�ื�/'��%ิค '�� �"่า�R ้ Oละ!ิ �ั&2#ะ/่า"%�า !้%R!้ล้/!#/&

2'า2่/%�ลา�#ี�!ี#ั��3้/��า/%่า 3 3้/� #/�#ั&ค%R ้3้/�ละ 5 - 10 ค% 2#ะ%�าO�่%�า %/ 
O(%R#" %/ %�า!ั% OละP�%&ํา&ั �ั&$##!�า!ิ#ี�&##"า�า0�/�$##!�า!ิ N2ี"�%�า!�Oละ
�ลิ�%#ี��่/"Q3้(่/%คลา"N!ื�/N�้า!าQ�้&#ิ�า##ี�O3่�%ี�
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Hostel

/ี�!ั��Pค1��า1 Huai Tung Tao Reservoir Don Kaeo Subdistrict, Chiang Mai Province Q�ล้
อ่า�N�็&%�า1้ว0!ึ�N�า่ !. อ%O�้ว �.N�ี0�Q1/่ /ีO1ล่��ุ/�% Oละ$11/�า!ิN0อะ N1/าะ�ั&
�ลุ่/#ี�/าN ิ%'�า �/$11/�า!ิ /ี1้า%อา1า1 �า0�อ��ํา1ะ1ว่า�า#า� Oละ/ีค%R'N ิ%'�า Oละ
'�� %�ั�10า%N'�%'1ะ�ํา #ี�!ั��Pค1��า1N0้%#า�0ัญ�11อ&ๆ/ีลั�/�ะN'�%Pค1�!ัว0ู คล้า0�ุ้/Pค้�
�า%O!่��า% �ึ�R ้%ํา0ัญลั�/�์%ี�/าออ�O&&N'�%�ุ N ่%Oละ0ื�อ"ึ�ควา/1/า0#ี� ี

Mini Project
'� 3     I    พื�%#ี� 240 sq.m     I     '� 2022



)ู!O  �า)�ั�วา�อาคา)Qช้Pค)�.)้า�N�ิ'!ี�'า!)ั Q/'่ Q�O�วคิ� 
#��/วา�!ี�'ีควา'. า(�าOละ.�ุ�.�า�N�้า'า!ําQ/้อาคา)(ั�ค�
)ู!O  N�ิ'O�่�ูN/'ือ�Q/'่

Hostel

#��/วา� ''sweet dream'' P�(Q/้.ื�อ ึ��า)$ั�"่อ�อ(่า�N�็'!ี�Oละ'ีควา'.ุ�Q�)ะ(ะNวลา.ั��ๆ$)้อ'�ั �า)"�ญ&ั( P�(�ะQช้.ี.ั��อ��า)��O�่��อ�
N%อ)์�ิN�อ)์!ี�'ี)ู!!)�Pค้�'�OละQช้.ี.ั�'า�ั�Q/้'ีควา'.�ุ�.�า�/วา�N(็�Oละ.�Q.Oละอาคา)!ี�'ี)ู!!)�!ี��ู. า(�า�ั���ั Q�#��

PROJECK WORK IN INTERIOR ARCHITECTURE DESIGN



Renovate Taksila Hotel

06

!ี��ั�� 1227 / 68  .0/ วิล1า/ฐ์ �.�ลา� /.N/ื/� �./1า0า1คา/, �ัวN/ื/�/1า0า1คา/, /1า0า1คา/,
R!0, 44000 O�1��์ �ีลั��์ N�ี0�Q1ญ ่(Grand Deluxe Double)  ��า�1้/�: 30 �า1า�N/�1  
Q�O�วคิ� happy luck happy life �า1N�ิ�/ควา/0ุ� ควา/P�ค�ีQ��า1�ั�"/่� P�0�ะ0ื�/ ึ��า1�ั�"/่�
�า��า�/า�/า0!ี�"า่�/า 1ั�/า�ั�"/่�10่/�Q��ั �ี��ั�!ี�Q1้!ั��ควา/0ุ� 0 า0Q� Oละ0ีลQ��ั �า1�ั�
"/่�/0่า�O!้�1ิ� !ั���า1//�O  ��O�่�Q1้ควา/1ู้0ึ�0ะ/า� 0 า0�า N1/ื/�N!��N��P���/��ัวN/�R�้
Q�้Nวลา�ั �ัวN/�/า��ึ�� OละR�้ควา/0ุ�Oละควา/P�ค�ี�ลั R!

Mini Project
!� 3     I    �ื��!ี� 25.2 sq.m      I     !� 2022



Renovate Taksila Hotel

#ี��ั�O1้ #ิ�า##ี��อ #"�#ีN�ื�อ�า#N ิ�#า�N�้าออ�#ี��ั�P ้อ"่า�0ะ ว�0 า" #ว!"ึ� Wi-Fi �#ีO1้#่อ�N�็!P ้#ุ�N!ื�อ #ี��ั�!ั��อ"ู่O�"่า�!ัวN!ือ�
!1า0า#คา!�อ� !1า0า#คา! "ู้N�้า�ั��ึ�P ้อ"ู่O�ล้0"า�#ี�#่อ�N#ี�"ว�่า0�O�Oละ#้า�อา1า#อ#่อ"ๆ ##ิ!"ั�P!่� "้า P!P่ ้OวะP!#ี�N#ี�"ว�ื�อ ั�อ"่า��ู่
N!�อ"�้อ"  ้ว"อี�0ั�#ี� #ี��ั� 4  าวคุ� า�0ู�O1่��ี�!ี 0#ะว่า"��าO�#่!, 0#ะว่า"��า�ลา�O�้�Oละ ��!N�0N�็�N!อ#์ คอ"อํา�ว"ควา!0ะ ว�O�่"ู้N�้า�ั�

PROJECK WORK IN INTERIOR ARCHITECTURE DESIGN

O�#� ์  ีลั��์ N!ี"�O1ญ่ (Grand Deluxe Double) 
��า 1้อ�: 30 !า#า�N!!# 1227 / 68 ".0!"วิล#า/ฐ์ !.!ลา  อ.N!ือ�
�.!1า0า#คา!, !ัวN!ือ�!1า0า#คา!, !1า0า#คา!, P#", 44000



Pop-up Public Space
(COTTO)

07

SELF-TAINABLE SELF (�ัว�#) + SUSTAINABILITY (ควา/0ั��0ื#) "BOOMERANG" N%�#O#วคิ�!ี�R�้
1ั$O1�$ั#�าลQ��า�%�ญ/า�0ะ!ี�N�ิ��ึ�#Q#%���ุ$ั# ซึ��O#วคิ�#ี�R�้�า��า1.ะ!้อ#Q/้N/็#�า1�1ะ!ํา
�อ��#Nอ�N/ื�อ�1ะ!ํา�า1.ิ��Q� R%Oล้ว0่อ/�้อ�R�้1ั$&ล�า/�ลั$/า R/่ว่า�ะ�ี/1ือ1้า0�ึ�#อ0ู่�ั$�า1
�1ะ!ํา�อ��#Nอ� N//ือ# Boomerang !ี�ว��ลั$/า/า�ัวNอ�  ้าN1า!ิ���0ะ Q/้ ู�!ี�  ู�%1ะN.! �ํา�ั�
 ู�วิ"ี .ิ���ีๆ�็�ะN�ิ��ึ�#�ั$Pล��่อR%Q#อ#าค�

Design Competition Team
%� 5     I    พื�#!ี� 250  sq.m     I     %� 2024



Pop-up Public Space (COTTO)

O#วคิ�!ี��ะออ�O$$ Pop-up Public Space !ี�N%�# ื�#!ี��ํา�ั��0ะOละO0��0ะอ0่า� ู�วิ"ีN ื�อ%ลู�����ิ�.ํา#ึ�Q#�า1O0��0ะ P�0ออ�O$$Q/้1ู้.ึ�
ว่า�า1O0��0ะR/่#่าN$ื�อOละ.#ุ� N�้าQ��่า0�า�.ี.ั#�อ� ั��0ะ Oละ/ี�า1N ิ�/�ิ��11/!ี�.า/า1 .1้า�/ูลค่า�า��0ะR�้�้ว0�#Nอ� !ั���า1�ั��Nค1ื�อ�Oล�
O�้/�า��ว�#�า/1ือNค1ื�อ�$��า�ว�/า!ําN%�#Nค1ื�อ�%1ะ�ั$ /1ือ.ิ���อ�Qช้.อ0อื�#ๆ

PROJECK WORK IN INTERIOR ARCHITECTURE DESIGN

�ระกวดแ��



Queen Of Light 
(SANGTHAI METALSHEET)

08

คาN��#ี�R ้#ั O#� ั� าลQ��า�/ั2 ุ�อ�O2�R#" า"Q!้O�/ค/า!คิ  "Queer of Light" !ุ!!อ��อ�O2�
#ี�3ลา�3ลา"Oละ2ะ#้อ�"ึ�!ั/!�#ี�R#้�#อ  �ําN2�อ!ุ!!อ�O2�#ี�#้า#า"�#อ ค/า!คิ O  N�่า ๆ อั�
N!#ี" N2!ือ�O2�#ี�2อ่�2/่า�Q�O�่!ุ!#ี�3ลา�3ลา"�อ�Q�!ั/N#า �ึ�� ”O2�” R!่R ้�ํา�ั Oค่ค/า!2/่า�
O!่"ั�#/!"ึ�ค/า!!ื N� 2ี!่า� ๆ Oละ!ิ!ิ#ี��อ่�อ"ู่ O�/คิ �ี��ึ�2ื�อ"ึ�ค/า!3ลา�3ลา"#ี�N!#ี" N2!ือ�
!ั/!��อ�N#า #ี�!ี3ลา�3ลา"!ิ!ิ R#้�ึ���#อ !า�ํา�ั N�0 #2�ิ"! 3#ือO!้O!่อั!ลั�1�์ �ําN2�อ!ุ!!อ�
#ี��/้า�Oละลึ��ึ��"ิ���ึ�� �อ��า��ี�O2�"ั�N!���ลั��า�#ี��ั Nคลื�อ��า#N!ลี�"�O!ล� N!#ี" N2!ือ��ลั�
O3�่�า#ค้�� !ั/!� Oละ�า#N!ิ P! P "N#าR ้�ํา/ั2 ุ�อ�O2�R#"อ"่า�O"�่P!#�่O2�
TRANSLUCENT ROOF SHEETING !าQ�้N!���#ะNอ�Q��า#ออ�O  ค#ั���ี�N�ื�อ�ําO2�!าQ�้Q��า�
ออ�O  Q3้!า�#ี�2ุ OละQ�้�า�Q3้N�ิ !#ะP"��์#ี�2ุ  #ั��Q� ้า��า#Q�้�า�Oละ ้า�ค/า!2/"�า!

Design Competition Team
!� 5     I    �ื��#ี�  40  sq.m    I     !� 2024



Queen Of Light (SANGTHAI METALSHEET)

คาN��!ี�R�้#ั O#� ั��าลQ��า�วั.�ุ�อ�O.�R!" า"Q�้O�วควา!คิ� "Queer of Light" !ุ!!อ��อ�O.�!ี�/ลา�/ลา" Oละ.ะ!้อ� ึ��ัว��!ี�R#้�#อ  �ํา
N.�อ!ุ!!อ�O.�!ี�!้า!า"�#อ ควา!คิ�O  N�่าๆ N!#ี" N.!ือ�O.�!ี�.่อ�.ว่า�Q�O�่!ุ!!ี�/ลา�/ลา"�อ�Q��ัวN#า  P�"N#าR�้�ําวั.�ุ�อ�O.�R!"อ"่า�
O"่�P!#่�O.� TRANSLUCENT ROOF SHEETING !าQช้N!���#ะNอ�Q��า#ออ�O  ค#ั���ี�N�ื�อ�ําO.�!าQช้Q��า�ออ�O  Q/้!า�!ี�.ุ�OละQช้�า�Q/้
N�ิ�!#ะP"ช�์!ี�.ุ� !ั��Q��้า��า#Qช้�า�Oละ�้า�ควา!.ว"�า! N�#าะN!!ัลชี!�อ�O.�R!"N!��R�้!า��ว่า/ลั�คา

PROJECK WORK IN INTERIOR ARCHITECTURE DESIGN

�ระกวดแ��



09INTERNSHIP AS ARCHITECT

ฝ�กงา�ที� ริษัท TED Concept International 4 เดือ� 
�ั���อ��า1ทํา�า� �า1วา�O"� Oละ�า1!1ั O�้O  Q/้N//าะ./�ั ..าพพื��ที��1ิ�
�า1ทํา�า� !1ะ.า��า�1่ว/�ั�N!��ที/ 
คว คุ/�า1ทํา�า� �ูควา/N1ี0 1้อ0
N1ี0�1ู้1ะ   OละNทคP�Pล0ีQ//่ที��ํา/า!1ั Q�้
!1ะ.า��า��ั N�ลล์ ที�N�ี�0ว�้อ� N�่� �า1�ื�อ-�า0



10INTERNSHIP AS ARCHITECT

ฝ�กงา�ที� ริษัท TED Concept International 4 เดือ� 
�ั���อ��า1ทํา�า� �า1วา�O"� Oละ�า1!1ั O�้O  Q/้N//าะ./�ั ..าพพื��ที��1ิ�
�า1ทํา�า� !1ะ.า��า�1่ว/�ั�N!��ที/ 
คว คุ/�า1ทํา�า� �ูควา/N1ี0 1้อ0
N1ี0�1ู้1ะ   OละNทคP�Pล0ีQ//่ที��ํา/า!1ั Q�้
!1ะ.า��า��ั N�ลล์ ที�N�ี�0ว�้อ� N�่� �า1�ื�อ-�า0



Plattle Cafe
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คาN!�.า�า!ี� 2 ออ�O  N�้�Qช้ ื��!ี�"า$Q�Q/้.า#า% Qช้.อ$R�้#า�!ี�.ุ� P�$#ี!า�Nชื�อ#"า$Q�%้า�!ี�
�ิ��่อ�ั�N!��O /$า/�ิ��ั %้า��า$�อ��า� �า%ออ�O  ./่�Q/ญ#ี่�า%Nลือ�Qช้N!อ%์�ิN�อ%์ ิ�/อิ�
Oละ.%้า� %%$า�า0Q/้!ั�.#ั$Oละอ อุ่� Nลือ�Qช้%ู!O  �า%�ั��N!��คู่OละNลือ�P!�.ีN$็�. า$�า
N ื�อ!ําQ/"้า$Q�%้า��ู�/้า�OละN�้า ึ��่า$#า��ึ��

Internship as archite
!� 3     I     ื��!ี� 100  sq.m    I     !� 2022



คาN!�.า�า!ี� 2 ออ�O  N�้�Qช้ ื��!ี�"า$Q�Q/้.า#า% Qช้.อ$R�้#า�!ี�.ุ� P�$#ี!า�Nชื�อ#"า$Q�%้า�!ี��ิ��่อ�ั�N!��O /$า/�ิ��ั %้า��า$�อ��า�
�า%ออ�O  .่/�Q/ญ่#ี�า%Nลือ�Qช้N!อ%์�ิN�อ%์ ิ�/อิ� Oละ.%้า� %%$า�า0Q/้!ั�.#ั$Oละอ อุ่� Nลือ�Qช้%ู!O  �า%�ั��N!��คู่OละNลือ�P!�.ีN$็�
. า$�า N ื�อ!ําQ/้"า$Q�%้า��ู�/้า�OละN�้า ึ��่า$#า��ึ��

Plattle Cafe
INTERNSHIP AS ARCHITECT



Renovate Hiyaku Izakaya
(Esplanade)
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Renovate 1้า�/า/า1 Hiyaku Izakaya !1ั P�/1้า� .1้า� 110า�า0Q//่ N�้�ค/า/N!��ญี�!ุ�� P!�.ี
O�� �า/ Nลื/�Q�้/ู่ลี�$�่.ี.ลั .1้า�N0Nล/1์Q/้/ี/ิ�ิ Oละ�ิ��ั���/��า1ุ�ะ��O�่�#�าQ��ําO/��่!า�N�้า
1้า� N!��R0Rล�์Q/้�ั ลู�ค้า!ี�N�้า/า Oละคํา�ึ� ึ��ําO/��่R% !ล่/�O/1์ N$ื�/ล�!�ญ/า!ี�N�ิ��ึ��Q�1ะ0ะ
0า/ �ั���/��า1N�็ �้//ูล/�้า�า�Oละ�/�ํา�ั�Q��า1!ํา�า�!ี��้/�/ี�า1/า�O"�O�้R�Q/้!ั�N/ลาInternship as archite

!� 4     I    $ื��!ี� 790  sq.m     I     !� 2023



Renovate Hiyaku Izakaya (Esplanade)

Renovate 1้า�/า/า1 Hiyaku Izakaya !1ั P�/1้า� .1้า� 110า�า0Q//่ N�้�ค/า/N!��ญี�!ุ�� P!�.ี O�� �า/ Nลื/�Q�้/ู่ลี� ่�.ี.ลั .1้า�N0Nล/1์Q/้/ี
/ิ�ิ Oละ�ิ��ั���/��า1ุ�ะ��O�่���าQ��ําO/�่�!า�N�้า1้า� N!��R0Rล�์Q/้�ั ลู�ค้า!ี�N�้า/า Oละคํา�ึ� ึ��ําO/�่�R! !ล่/�O/1์ N ื�/ล�!�ญ/า!ี�N�ิ�
�ึ��Q�1ะ0ะ0า/

�ั���/��า1�ั��ื�/ OละN!1ี0 N!ี0 1าคา�า/!้/��ลา� N!���ั���/�!ี�Q�้N/ลา Oละ�่/R!N!���า1/า� Mockup /�้า�า�N ื�/�ู�/�ํา�ั�OละO�้R� �่/��ิ��ั���1ิ� 

INTERNSHIP AS ARCHITECT
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13Design Fabric Shop Plan (ฺBulliontex)

ออ�O  Oละ�ั�วา��ื��ที�Qช้.อ"Q��ึ� 6 คู/า ออ�O  �่อN�ิ!N�ิ�!�ื��ที��า�N�ิ!N!��#้า��า""้า คาN�� R�้!ี�า#ออ�O  #้า�อา/า# Pชว์#ู!.ํา/#ั �ั�
�า� !#ั #ู!O   า"Q�Q/้N!��ลํา�ั  Oละวา�N.้�ทา�.ัญ�#.ํา/#ั  ุลคล า"�อ� Oละ า"Q�O"�ออ��า��ั� 

INTERNSHIP AS ARCHITECT



Bed Room Design 
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ออ�O  /้อ��อ�Q��ื��ที���า� 20 �#.!. วั��ื��ที�N�ื�อ�ําR!ออ�O  Oละ ิ�วอิ�N�อ#์�ิN�อ# ์า"Q�/้อ�
�ึ��O   3D N�ื�อ�ําO  R!Q/้ช่า��ึ��Pค#�.#้า�OละNลือ�วั.�ุที��ํา!าQช้ Oละ�ั���อ��า#.�่O  Q/้ที!
ช่า�N�ื�อ�ําO  R!!#ะ�อ �ึ��#ู! �า#วา�O"�Oละคว คุ!�า� N#ี"�#ู้�ั���อ��า#ทํา�า�Oละ!#ั O�้
/�้า�า��า!�้อ�ํา�ั�ที�N�ิ��ึ��

Internship as archite
!� 4     I    �ื��ที� 21 sq.m      I     !� 2024



15Bed Room Design 

ออ�O  /้อ��อ�Q��ื��ที���า� 20 �#.!. วั��ื��ที�N�ื�อ�ําR!ออ�O  Oละ ิ�วอิ�N�อ#์�ิN�อ#์ า"Q�/้อ� �ึ��O   3D N�ื�อ�ําO  R!Q/้ช่า��ึ��
Pค#�.#้า�OละNลือ�วั.�ุที��ํา!าQช้

INTERNSHIP AS ARCHITECT

3D RENDER SKETCUP ACTUALLY CREATED



ART WORK
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ART WORK



ART WORK



ART WORK



<Thank you for your time
and consideration=

A p i c h a y a  A i a m p h o n


